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Klassenstufen:	 1. bis 4. Klasse

Zeitrahmen:	 1 bis 3 Stunden

Gruppengröße:	 Klassenstärke

Ort:		  Outdoor, Start an der Schule

Ziele:
4	Spiel, Spaß und Abenteuer in der Natur
4	Kennen- und Liebenlernen von Tier- und Pflanzenarten
4	Naturbeobachtung „in real life“

Ablauf und Inhalte:
4	Exkursion mit folgenden Programmpunkten / Spielen: 
	 4	 Tiere (vor allem Insekten und Kleintiere) suchen und bestimmen. Einsatz von Kescher, 
		  Exhaustor und Becherlupe. 
		  Je nach Lebensraum können folgende Themen als Schwerpunkte gesetzt werden: 
		  Bachlebewesen, „Rindenviecher“ (also Tiere unter Baumrinde / im Totholz), 
		  Wiesenbewohner oder Insekten am Waldrand
	 4 Spiele, die tierische Verhaltensweisen zugrunde legen, z. B. „Fledermaus und Motte“
	 4 	weitere Spiele, unter anderem Schmeckspiel (Erraten von Früchten und Ähnlichem am  
		  Geschmack), Ratespiel „Wer bin ich“

Hinweise: geeignete Umgebung, d. h. nahe gelegene Wiesen, Wälder, Bäche, wetterangepasste Kleidung;
Veranstaltung ist nur von April bis Oktober möglich. 

					       	   Referent und fachlicher Ansprechpartner:
					        	   Fabian Fritzer, 0175 5484192
						        Dipl.-Informatiker, Insektenexperte
						        fabian.fritzer@gmx.de

					        	   Buchung und Informationen über:
					        	   info@umweltbildung-rhein-mosel.de
					        	   www.umweltbildung-rhein-mosel.de
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