NETZWERK
Umweltbildung
Rhein-Mosel

Abenteuer Wasser
Klassenstufen: 1. bis 4. Klasse
Zeitrahmen: 3 bis 4 Stunden

Gruppengrof3e:  Klassenstarke

Ort: Outdoor am Gewasser

Ziele:
» Lebensraum Wasser in seiner Vielfalt und Eigenart entdecken
» Pflanzen und Tiere in Bach und Fluss oder in See und Teich beobachten und kennen lernen
» Unterschiede zwischen natiirlichen Gewassern und kiinstlichen Gewassern erkennen
und verstehen lernen

Ablauf und Inhalte:

» Einstieg: ,Wo fangt der Bach an und wo flie[3t er hin? Warum gibt es Seen und Teiche?*“
» Fragen rund um Pflanzen, Tiere und Gewasser
» Wissenswertes zum Arten- und Gewasserschutz

» Exkursion zum nachstgelegenen Gewasser:
» Tiere und Pflanzen am und im Wasser entdecken
» Bestimmungsiibungen zu Pflanzen und Tieren und zur biologischen Gewassergiite,

Bestimmungsmaterial je nach Klassenstufe

» Abschluss: Ausstellen und Besprechen der entdeckten Pflanzen, Tiere, Fundstiicke und

Besonderheiten, Ideen sammeln fiir mehr natirliche Lebens- und Spielrdume am Gewasser

Hinweise: Gummistiefel und wetterangepasste
Kleidung, Veranstaltung ist nur von April bis Oktober méglich

Referentin und fachliche Ansprechpartnerin:

Susanne Hildebrandt, 0261280436 ‘fﬂ'
Dipl.-Ing. agr. Umweltsicherung M
info@atelier-natursprung.de Ateller
www.atelier-natursprung.de Natur
sprung

Buchung und Informationen iiber:
info@umweltbildung-rhein-mosel.de, www.umweltbildung-rhein-mosel.de

Gestaltung: pfannebecker-design.de





